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FECHAS Y LUGAR DE CELEBRACION.

El torneo se celebrara los dias 6 y 7 de Diciembre del afio en curso,
siendo el Domingo dia 6 a las 9.00 horas, la hora de inicio oficial del torneo y
donde los equipos participantes deberan estar presentes en el Pabelldn
Municipal de Alginet (situado en el interior del Polideportivo Municipal de
Alginet). Se adjunta documento anexo (plano) de la ubicacién del recinto

deportivo y como llegar hasta nuestra poblacién.

TIPO DE COMPETICION Y SISTEMA.

Torneo de “minibasquet” para los nacidos en los afios 1998 vy

posteriores.

El sistema de competicion se establece creando dos grupos de 3
equipos (6 en total), jugandose una liguilla cada grupo entre todos los equipos.
Al finalizar dicha liguilla quedaran establecidas las posiciones de cada equipo
dentro de su grupo, y a partir de esta clasificacion se jugaran los partidos entre
los terceros de cada grupo, los segundos de cada grupo y la gran final entre los
primeros clasificados de cada grupo. El ganador del “IX Torneig” sera el equipo

vencedor del encuentro a realizar entre los primeros de cada grupo.

PARTICIPANTES.

El torneo contara con la participacion de los siguientes equipos.
BALONCESTO FUENLABRADA - (MADRID) LIGA ACB.

BASQUET MANRESA — (CATALUNA) LIGA ACB.

BASQUET CORNELLA — (CATALUNA) LIGA LEB ORO

VALENCIA BASKET CLUB — (COM.VALENCIANA) LIGA ACB.

AMICS DEL BASQUET CASTELLO (COM.VALENCIANA) - LIGA EBA

CLUB BALONCESTO ALGINET (COM.VALENCIANA) — LIGA EBA



COMITES DE HONOR Y ORGANIZADOR.

Comité de Honor: M.l. AJUNTAMENT D’ALGINET (REGIDOR |IA D’ESPORTS).

Comité Organizador: CLUB BASQUET d’ALGINET.

ALOJAMIENTO Y MANUTENCION.

El Alojamiento de las dos noches a pernoctar (dias 5 y 6), sera en el
Hotel Duomo (***) de Benifaio (a 2 Km. de Alginet) en régimen de media
pension, (desayuno y cena) en habitaciones dobles y triples (50 %), para los
equipos Baloncesto Fuenlabrada, Basquet Manresa y Basquet Cornella.

Los equipos Valencia Basket, Amics del Basquet Castello y C.B. Alginet
pernoctaran en sus respectivos domicilios siendo de su cuenta el desayuno y la
cena.

La comida (para todos los equipos) se realizara en los “comedores del
colegio publico Emili Lluna por cocineras profesionales”. El almuerzo, merienda
y bebidas se daran sobre la marcha de la competicién por la organizacion del
Club Basquet Alginet.

La organizacion hace constar que el colegio Emili Lluna se encuentra al
lado del Polideportivo Municipal (los dos edificios comparten el parking), por lo
que solo hard falta transporte al principio y al final del dia para venir del hotel y
regresar al mismo para los equipos de fuera de Valencia.



PLANNING DESARROLLO TORNEO

SABADO 5 DE DICIEMBRE.

- 21:00 h.Llegada de los equipos participantes que se desplazan desde

fuera al lugar de alojamiento (Hotel Duomo).

DOMINGO 6 DE DICIEMBRE.
- Desayuno a las 8.15 horas. Recogida autobus en el hotel a las 8.45 h.
- Presentacion del torneo a las 9.00 h. en el pabellén de juego.
- Partidos jornada (1) alas 10.00y 12.30 h.
- Comida a las 14.30h.
- Concurso tiro por equipos (3 jugadores) y concurso de triples
(individual) a las 17.00 h.
- Partidos jornada (2) a las 18.00 h.

- Recogida autobus regreso hotel a las 20.00 h.

LUNES 7 DE DICIEMBRE.

- Desayuno a las 8.15 h. Recogida autobus en el hotel a las 8.45 h.
- Partidos jornada (3) a las 10.00 h.

- Gran final Torneo a las 12.00 h.

- Entrega de trofeos y clausura del Torneo a las 14.00 h.

- Comida final del Torneo a las 14.30 h.



CALENDARIO.

[ ]
ALGINET
“IX TORNEIG NACIONAL MINI BASQUET
VILA D’ ALGINET 2009
GRUPO “A”.-
- Baloncesto Fuenlabrada
- Basquet Manresa
- C.B. Guillen Alginet
GRUPO “B”.-
- Valencia Basket Club
- Basquet Cornella
- Amics del Basquet Castello
UORNADA 1 DIA 6 DE DICIEMBRE MANANA |
10.00 h. Equipo Al — Equipo A2 PISTA 1
10.00 h. Equipo B1 — Equipo B2 PISTA 2
12.30 h. Equipo A2 - Equipo A3 PISTA 1
12.30 h. Equipo B2 — Equipo B3 PISTA 2
JORNADA 2 DIA 6 DE DICIEMBRE TARDE]
17.00 h. CONCURSOS LANZAMIENTOS PISTA CENTRAL
18.00 h. Equipo Al — Equipo A3 PISTA 1
18.00 h. Equipo B1 — Equipo B3 PISTA 2
JORNADA 3 DIA 7 DE DICIEMBRE MARNANA |
10.00 h. 3° Grupo A — 3° Grupo B PISTA 1
10.00 h. 2° Grupo A — 2° Grupo B PISTA 2
12.00 h. Gran Final Torneo PISTA CENTRAL
14.00 h. Entrega Trofeos y Clausura Torneo PISTA CENTRAL




REGLAMENTO DE JUEGO DEL TORNEO.

El reglamento de juego seré el vigente por la Federacion Espafiola de
Basquet (minibasquet), resumido y adaptado al torneo en si:

TIEMPO DE JUEGO

- El tiempo sélo se detendra si el balon va muy lejos a criterio del arbitro.

- Se jugaran 6 periodos. Soélo el primero se iniciara con salto entre dos. El resto
de periodos y periodos extras se iniciaran con saque desde la prolongacion de
la linea de medio campo, enfrente de la mesa de anotadores, atendiendo a la
regla de la alternancia.

- El tiempo de juego de cada periodo sera de 8 minutos a reloj corrido, excepto
en el ultimo periodo, en el que los tres Ultimos minutos seran a reloj parado.

- Los periodos extras tendran una duracion de 5 minutos a reloj parado.

- Habrd un descanso de 1 minuto entre periodos, excepto entre el 3ery 4°
periodo que sera de 5 minutos.

- El arbitro no tocara el bal6n salvo por faltas.

- El tiempo sélo se detendra si el balon va muy lejos a criterio del arbitro.

TIEMPOS MUERTOS

- Se podran solicitar dos tiempos muertos en cada una de las partes (2 tiempos
por tres periodos). No seran acumulables entre partes.

- Un tiempo muerto por periodo extra.

- La duracién de los tiempos muertos sera de 60 segundos.

COMPOSICION DE LOS EQUIPOS
- El nimero de jugadores necesarios para poder cumplir con la norma relativa a

la alineacion de jugadores en cada uno de los periodos es de 9 (maximo de
12).



- Si el equipo inscribe menos de 9 jugadores, es decir 5, 6, 7 u 8 el partido se
celebrara, en el caso de ser menos de 5 jugadores, el partido no se celebrara 'y

se informara, en ambos casos, en el dorso del acta de tal incidencia.

LANZAMIENTOS DE TRES PUNTOS
- Cada lanzamiento desde fuera de la zona valdra tres puntos. Para ello, el
jugador no pisara ni la linea ni el interior de la zona hasta que el balén haya

tocado el aro o entrado a canasta.

ALINEACION DE JUGADORES POR PERIODOS Y SUSTITUCIONE S
- Cada uno de los jugadores inscritos en el acta debera jugar al menos dos
periodos completos y permanecer en el banco dos periodos completos en el
transcurso de los cinco primeros periodos, entendiéndose como periodo
completo desde que éste se inicia hasta que finaliza, salvo en las siguientes
excepciones:
- Un jugador que no finalice un periodo por lesion, se considera que ya ha
jugado un periodo completo.
- No existe obligacion de ser sustituido si se recibe asistencia, siempre y
cuando el juego no se detenga por mas de dos minutos.
- Un jugador que no termina un periodo por haber sido descalificado, se
considera que ya ha jugado un periodo completo.
- Un jugador que no finalice un periodo por haber cometido cinco faltas
personales, se considera que ya ha jugado un periodo completo.
- El jJugador que sustituye al jugador lesionado, descalificado o eliminado por
cinco faltas personales, se considera que el periodo jugado no le cuenta como
completo.
- Solamente se permitirdn sustituciones en el 6° periodo, salvo en estas
situaciones:
* Sustituir a un jugador lesionado (el lesionado no podra volver a jugar
en el mismo periodo en que se produjo la lesién)
* Sustituir a un jugador descalificado

* Sustituir a un jugador eliminado por cinco faltas.



REGLA DE LA ALTERNANCIA

- Se aplicara la regla de la alternancia.

REGLA DE LA ANTIPASIVIDAD
- Un equipo que ha conseguido el control del balon dispone de 24 segundos
para efectuar un lanzamiento y 8 segundos para rebasar la linea de medio

campo.

DEFENSAS
- Se permite cualquier tipo de defensa y en toda la pista con las siguientes
restricciones:
- Cuando la diferencia entre dos equipos llegue a los 25 puntos no se permitira
la defensa en pista de ataque. A partir de este momento, si se persiste en la
defensa en pista de ataque, se considerara ilegal y se sancionara con falta
técnica al entrenador del equipo que la cometa.
- Si un equipo supera en el marcador a otro por una diferencia de 50 puntos o
mas, el resultado final del encuentro sera el que marque en ese momento el
acta oficial.
Los minutos que resten por jugar no tendran incidencia ni en el acta ni a
efectos clasificatorios con las excepciones:

* Las faltas se continuardn contabilizando.

* Si hubiese alguna falta descalificante sera llevada al Comité Deportivo.



INSTALACIONES TORNEO.

Para el desarrollo del torneo se cuenta con todo el polideportivo
municipal que alberga un pabellén cubierto con gradas de hormigén armado y
sillas de PVC (aforo para 350 personas sentadas), una pista central con suelo
de PVC de 25*40 metros. y anchos laterales separados con red que permiten
el calentamiento de los equipos que vayan a jugar con posterioridad, 4
vestuarios para equipos (totalmente equipados con duchas, inodoros, lavabos,
espejos, bancos, agua fria y caliente, etc.), 2 vestuarios para arbitros
(igualmente equipados que los equipos y ademas con mobiliario para poder
redactar comodamente las actas), enfermeria (con camilla, botiquin, etc.).
Habra una Ambulancia durante el desarrollo del torneo . Asimismo se hace
constar que el Ambulatorio Municipal se encuentra a 300 metros del
pabellon y dispone de servicio de urgencia permanentemente.

Los partidos del torneo se jugaran en el pabellon cubierto
dividiendo la pista central longitudinal de 20*40 metros, en dos pistas
transversales de 20*15 dejando 10 metros entre las canchas para las mesas de
anotadores.

El pabellon dispone ademas de megafonia y servicios para él
publico (segun normativa de Reglamento de Espectaculos) de iluminacion para
filmacién de televisién en color, asi como almacén de material deportivo y
personal de mantenimiento (3 personas) especializado. En caso de necesidad,

hay previsto un reten de la Policia Local, formado para el evento.



ANEXO. UBICACION PABELLON Y ENTRADA A ALGINET POR _AUTOVIA




" #1181 % | #& o
YISL *$ 1 &+ # #

JHE L)L (L, R # s U #
1$O $!|'
, ! P*g 11y 2 '0 ' # # 3 # 4%
*$ 'l & % 1" $'&#!
o [N P ' 6 #!1% 'l #1 %
oy (71,*8
o g e (| e O SRR [ 2 ] [ 32
| 851 I #* 3
b 7', (SR #1 % ;*$
T > 1, 8" " *#
* N # "0 # & # *$ 'sg
il
, 1S | RS RSN | P Sl >, $!
F(*, &
x 1ono ** $#’ $'! !, $O
@&

$', # ' 18 1T, $0 @&

ALGINET



